
match_Wi-Fi大会フロー Teruyuki_Shimoyamada@GAMEFREAK.Inc
2010.4.20

タイトル画面

WiFi接続

バトルたいかい

＜選択肢＞

つづきから　はじめる
さいしょから　はじめる
ふしぎな　おくりもの
Wi-Fi　せってい
バトル　たいかい

＜選択肢＞

Wi-Fiたいかい　へ
ライブたいかい　へ
せつめいを　きく

やめる

START

接続失敗
接続キャンセル

接続成功

Wi-Fiバトル大会用フロー：

やめる

▼タイトルメニュー画面

▼ランダムマッチング画面_選手証データ取得

▼Wi-Fi接続画面

=0
サイトとヒモ付けされていない

=1
サイトとヒモ付けされている

Syachi

外部サーバー
（任天堂様）

GPF登録FLG
（signin）
）

Wi-Fiたいかい

要検討：
PGLに　ゲームシンクIDコードが
登録　されていません▼
ゲームシンク設定を　行い
PGLに　ホームページで

登録を　おこなってください

▼ランダムマッチング画面

ポケモン　バトルたいかい　へ
ようこそ！

0.5

▼画面A

外部サーバー
（TPC様）

デジタル選手証
確認シーケンス

たいかいデータを
さがして　います……■

Wi-Fiたいかいに
さんか　しますか？

＜選択肢＞

さんかする
せつめいをきく

デジタルせんしゅしょうを　みる
やめる

0

やめる

さんかする

0.5

wi-Fi大会確認
シーケンスへ（P1）

0.5

せつめいをきく

Wi-Fi大会の説明（仮）：
Wi-Fi大会は

GPFの　ホームページで
登録することで　参加できます▼
大会の　ルールや　開催期間は
大好きクラブホームページで▽

確認して下さい▼

バトル大会の説明（仮）：
バトル大会は

だいすきクラブで　大会に登録するこで
参加できます▼

大会には　Wi-Fiコネクションでおこなわれる
大会と　イベント会場で行う大会があります▼
参加する　ポケモンは　バトルボックスに

登録している　ポケモンです▼
いちど　大会に登録すると

大会から抜けるまで　バトルボックスを
変更できなくなるので
注意して下さい。

大会に参加するとデジタル選手証に
データが　とうろくされるので▽

ご確認ください。

wi-Fi大会確認
シーケンスへ（P1）

P２へ

せつめいをきく

別書類：match_flow_card.pdf

0.5

wi-Fi大会確認
シーケンスへ（P1）

デジタルせんしゅしょうを　みる

6 Wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

開催ワークによりテキストを変えます。
開催ワーク＝2

"さんかを　かいじょする"

0

無線通信のONOFF
チェック

OK

NG

OK

NG

A

GPFデータサーバーから取得：
GPF登録FLG
（signin）

GPFデータサーバー

エラー：Aへ復帰

ゲームシンクIDコードでサーチ
サーバーに保存されている大会No.、大会参加ワークを受信します。

・大会No.：大会認識No.
　→WiFiMatchUpID
・開催ワーク：0：未登録／１：エントリー中（ポケモン未登録）２：参加中／３：規定終了／４：解除／５：DSカード差し替え＞
　→WifiMatchUpState
・大会制御フラグ：０：DS制御可能／１：WEBから大会に登録した
　→GPFEntryFlg

エラー：Aへ復帰

時間を取得：
現在の時間
（年月日分秒）

ログインサーバー

待機アイコン表示

0
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ポケモンバトル　Wi-Fiたいかい！
なにを　しますか？

＜選択肢＞

▼たいせんする
さんかを 　かいじょする

やめる

バトルボックスに　いる　ポケモンを
たいかいに　とうろくします

選択肢：
けってい
やめる

チェック結果

とうろくするのを
やめますか？

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

不正チェックサーバーへ
手持ちポケモンデータ

データを　おくっています……
しばらく　おまちください■

6

参加できないメッセージ：
（PBRと共通メッセージを使用予定）
ポケモンに　もんだいが　あるため
さんか　できませんでした

けってい

やめる

5

やめる

たいせんする

3

不正

正規

2

いいえ

はい

wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

大会終了確認
シーケンスへ（P4）

Sakeへ書き込み：
ポケモンデータ

不正チェックサーバー

SAKE

たいかいへの
とうろくが　かんりょうしました！▼

登録ポケモンロック処理
（ゲーム中、使用禁止）

GPFデータサーバーへ
書き込み：
２→開催ワーク

GPFデータサーバー

デジタル選手証解除
処理

さんかをかいじょする

6

解除した

Wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

P5

P１より

レギュレーション
一致する

バトルボックスの　ポケモンが
たいかいの　じょうけんを
みたしていません▼

たいかいの　ルールを　かくにんして
バトルボックスに　ポケモンを▽

いれてください

6

合致する

合致しな
い

６匹全部送る。
ここでは署名データは貰わない。

デジタル選手証
チェック

デジタル選手証を更新します。

GPFから大会状態を取得、
syachiとサーバーのデータ比較、
ダウンロードサーバーからレギュレーションを取得等行います。

デジタル選手証
表示

=1
新規登録

選手証
チェック

=0
未開催

3

=2
登録済み

6

たいかいへ　さんかするのを
やめますか？

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

6

はい

いいえ

下画面：
デジタル選手証

表示

P３へ

大会選択シーケンスへ
（P2）

wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

P6

セーブ処理

セーブ処理

成功

失敗

wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

6

フィールドのバトルボックス選択と同様に
バトルボックスにセットしている
ポケモンアイコンを表示します。
　

開催ワーク：DSのみが操作する
大会No.：GPFのみが操作する

大会制御フラグ：０：DS操作中／１：WEBで新規登録
０にしてDSは開催ワークを制御する

B

エラー：Bへ復帰

エラー：Bへ復帰

エラー：Bへ復帰

C
Aボタン

解除してない

3

wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

エラー：Aへ復帰　デジタル選手証チェック内部のエラーはすべて

エラー：Cへ復帰

2/7



match_Wi-Fi大会フロー Teruyuki_Shimoyamada@GAMEFREAK.Inc
2010.4.20

SaKeから取得：
大会用レーティング

マッチング処理

ポケモンリスト：
呼び出し

（見せ合い含む）

エンカウント
エフェクト

【戦闘内部の不正チェック】
１）データの改ざん
２）電源切断カウント

対戦終了

両者選択もしくは、
待機時間を過ぎた

たいせん　あいてを
さがして　います……

Bボタン

マッチングした

たいせん　あいてを
さがすのを　やめますか？

SaKeから取得：
対戦相手のポケモン

対戦開始

たいせん　あいてが
みつかりました！

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

はい

いいえ

4

5

大会終了確認
シーケンスへ（P4）

SaKe

マッチメイク

大会期間を
過ぎた

大会期間を
過ぎていない

3

Wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

大会期間に
到達していない３

大会期間チェック

大会選択
シーケンスへ（P2）

P5

現在の時間を取得して
大会期間を過ぎている場合、終了と登録の解除を行います。
（P5参照）

不正チェック
結果

レギュレーションとパラメーター
相手と自分のどちらかが不正とみなされた

相手の手持ちポケモンデータ
署名チェック

対戦相手の不正チェック結果を
受信

相手のデータの
レギュレーションチェック

レギュレーション
参加資格

ある

ない

レギュレーションとパラメーター
相手と自分が共に正規とみなされた

P２より

P４へ

SaKe

対戦相手と
手持ちポケモンと署名を

送受信

相手の手持ちと
サーバーのデータをチェック

データダウンロード後に
データを改ざんした場合、
はじかれたことをわかりにくくする為マッチング処理へ戻すだけにします。

・受信した相手ポケモンのレギュレーションが正しいか？
・受信した相手たポケモンが不正でないか？（署名データとポケモンの整合性）
・Sakeにあるポケモンと受信した相手ポケモンのデータが同じであるか？
　

バトルボックスのデータ
不正チェックサーバーへ
署名データを貰う

不正チェックサーバー

大会選択
シーケンスへ（P2）

サーバーにあるものと
差異がないかチェックする。

エラー：Cへ復帰

エラー：Cへ復帰

エラー：Eへ復帰

エラー：Eへ復帰

エラー：Eへ復帰

エラー：Eへ復帰

エラー：Dへ復帰

不正チェックサーバー：
プレイヤー名を送り

NGの場合名前を置換する

不正チェック
サーバー

エラー：Eへ復帰

６匹全体の署名データを貰う。

６匹全体の署名データのポケモンと
選択したポケモンデータに差異がないか
相互チェック。
差異がある場合は
不正チェックカウンターに加算する。

★戦闘終了後にATLASに送信する。

PIDコードでサーチ
サーバーに保存されているポケモンデータ、レーティングを受信します。

・ポケモンデータ：登録ポケモン６匹
・レーティング：大会用のレーティングデータ
・SAKEレコードID：対戦相手が自分のポケモンデータをSAKEからダウンロードする為に必要

マッチング相手の
カード表示

最後にSAKEにアクセスしてから
30秒経過チェック

最後にSAKEにアクセスしてから
30秒経過チェック

エラー：Cへ復帰
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　たいせんを　つづけますか？

＜選択肢＞

▼はい
いいえ

はい

いいえ

END

WiFi切断画面

タイトル画面 7

5
きょうの　たいせんを　おわり

にします
よろしいですか？

＜選択肢＞

▼はい
いいえ

いいえ

はい

データ受信
シーケンスへ（P3）

▼Wi-Fi接続画面

▼タイトル画面

Wi-Fi　コネクションから
せつだん　しています。

バトルビデオ
録画処理

ATLASへ送信：
対戦レポート

不正カウント加算

戦闘中
データの不整合

発生

未発生

対戦中に
クライアント側もダメージ計算を実行。
比較して結果に不整合が発生した場合
フラグが立ちます。
（どちらかが不正をした可能性がある）
戦闘終了後に通信して
不正カウントを加算します。

ATLASSaKe

4

大会期間を
過ぎた

大会期間を
過ぎていない 6

Wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

Sakeへ書き込み：
現在の時間
（年月日分秒）SaKe

最終ログイン時間を
Sakeへ書き込みます。

大会期間チェック

大会期間チェック

P5

P5

対戦結果を反映

・総合勝利数
・総合敗北数
・総切断回数
・不正カウンター

6

たいせんけっかを　おくりました▼
せいせきが　はんえいされるまで
しばらくおまちください

P３より

セーブ処理：
大会用レーティングデータ

成功 6

Wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

失敗

SAKEへ送信：
対戦情報SaKe

D

エラー：Eへ復帰

エラー：Eへ復帰

E

エラー：Eへ復帰

エラー：Fへ復帰

F

データを　おくっています……
しばらく　おまちください■

待機アイコン表示

最後にSAKEにアクセスしてから
30秒経過チェック

最後にSAKEにアクセスしてから
30秒経過チェック

データを　おくっています……
しばらく　おまちください■

エラー：Fへ復帰
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はい

サーバー
大会登録ワーク

げんざい　とうろくしている
たいかいは　ありません

さんかを　かいじょすると
おなじ　たいかいに　さんか　できません▼
かいじょしても　よろしいですか？

登録解除処理
START

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

登録ポケモン
ロック解除処理

GPFデータサーバー
へ書き込み：
４→開催ワーク

ポケモンの　ロックを
かいじょ　しました

登録解除処理
END

=0
=3
=4
=5

=１
=２

GPFデータサーバー

いいえ

大会終了の告知（ms要検討）：
大会期間が　過ぎました▼
大会を　終了します

大会期間
チェック

大会期間を
過ぎた

大会期間を
過ぎていない

GPFデータサーバー
へ書き込み：
３→開催ワーク

GPFデータサーバー

登録ポケモン
ロック解除処理

ポケモンの　ロックを
かいじょ　しました

大会期間チェック
START

大会期間チェック
END

登録ポケモン

ロックされている

ロックされていな
い

たいかいの　さんかを　かいじょ　します
ほんとうに　よろしいですか？

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

はい

いいえ

サーバー
開催ワーク

=0

≠0

▼大会期間チェック

▼登録解除

成功

成功

SAKEへ書き込み：
ポケモンデータを削除

SAKE

SAKEへ書き込み：
ポケモンデータを削除

SAKE

syachiセーブ処理：
ロックフラグ→OFF
３→開催ワーク

syachiセーブ処理：
ロックフラグ→OFF
４→開催ワーク

成功

待機アイコン表示

待機アイコン表示
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デジタル選手証
チェック

大会登録フラグ

サーバー
開催ワーク

=0

開催ワーク
チェック

syachi
開催ワーク

サーバーと
syachi一致

サーバーと
syachi一致しない

=4

=0
=1
=2
=3

=0

=1

=2

=3

ダウンロードサーバーから
取得：

大会No.のレギュレーション

ダウンロードサーバー

大会取得

成功

失敗

デジタルせんしゅようを
こうしん　しています……■

syachiセーブ処理：
レーティングデータ
sake→syachi

セーブ成功

選手証チェック＝0

GPFへ書き込み：
4→開催ワーク

GPF

SAKEへ書き込み：
ポケモンデータを削除

SAKE

S1

レーティング値

syachi≠
サーバー

syachi=
サー

開催期間チェック
大会無しの告知（msg要検討）：
さんか　できる　たいかいは
　かいさい　されていません▼

サーバー
開催ワーク

=0

≠0

大会終了の告知（msg要検討）：
参加できる大会が

みつかりませんでした▼
また　バトル大会は

以前参加した　大会には▽
参加できません

大会終了の告知（msg要検討）：
参加できる大会が

みつかりませんでした▼
また　バトル大会は

以前参加した　大会には▽
参加できません

デジタル選手証
チェックEND

=4

S2

S2

選手証チェック＝0

デジタル選手証
チェックEND

P６へ

▼デジタル選手証チェック

=1

WEB
新規登録した

WEB
新規登録していない

GPFへ書き込み：
０→開催ワーク
0→登録制御フラグ

GPF

S1

待機アイコン表示

SAKEから取得：
レーティングデータ

SAKE

データを　うけとっています……
しばらく　おまちください■

最後にSAKEにアクセスしてから
30秒経過チェック

GPFへ書き込み：
５→開催ワーク

GPF

=5

=5

たいかいデータを
かくにん　しています■
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syachiセーブ処理：
大会のレギュレーションデータ
サーバー大会No.→大会No.
ロックフラグ→OFF
1→開催ワーク

選手証チェック＝1

サーバー
開催ワーク

＝0

＝1

GPFへ書き込み：
１→開催ワーク

GPF

セーブ成功

SAKEへ書き込み：
ポケモンデータ消去

SAKE

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

選手証チェック＝2

＝2

デジタル選手証
チェックEND

デジタル選手証
チェックEND

選手証チェック＝1

デジタル選手証
チェックEND

デジタルせんしゅしょうを
こうしん　しないと　たいかいに▽

さんか　できません？▼
こうしんを　やめますか？

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

Wi-Fiたいかいに　さんかするため
デジタルせんしゅしょうを▽
うわがき　します▼

デジタルせんしゅしょうを
うわがきしても　よろしい　ですか？

Wi-Fiたいかいに　さんかするため
デジタル　せんしゅしょうを▽

うわがき　します▼
いぜんの　とうろくした

ポケモンの　ロックは　かいじょされます▼
デジタルせんしゅしょうを

うわがきしても
よろしいですか？

デジタル選手証
データある？

バトルボックス
ロック

デジタルせんしゅしょうを
こうしん　しないと　たいかいに▽

さんか　できません？▼
こうしんを　やめますか？

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

デジタルせんしゅしょうを
こうしんして　しています▼
でんげんを　きらないで

ください

syachiの
大会No.≠0

syachiの
大会No.＝0

はい
はい

はいはい

ロックされている
ロックされていない

いいえいいえ

選手証チェック＝0

デジタル選手証
チェックEND

選手証チェック＝0

デジタル選手証
チェックEND

P５より

待機アイコン表示

カードだけ出す？
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