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タイトル画面

WiFi接続

バトルたいかい

GPFデータサーバーから
取得：

デジタル選手証データ

＜選択肢＞

つづきから　はじめる
さいしょから　はじめる
ふしぎな　おくりもの
Wi-Fi　せってい
バトル　たいかい※

＜選択肢＞

Wi-Fiたいかい
イベントたいかい

もどる

START

7

接続失敗
接続キャンセル

接続成功

Wi-Fiバトル大会用フロー：

もどる

タイトル画面へ（P5）

▼タイトルメニュー画面

▼ランダムマッチング画面

▼Wi-Fi接続画面

ゲームシンクIDコードでサーチ
サーバーに保存されている大会No.、大会参加ワークを受信します。

・大会No.：大会認識No.
・参加ワーク：0：未登録／１：エントリー中（ポケモン未登録）２：参加中／３：規定終了／４：途中解除＞

GPFデータサーバー

=0
サイトとヒモ付けされていない

=1
サイトとヒモ付けされている

Syachi

外部サーバー
（任天堂様）

GPF_E_FLG

Wi-Fiたいかい

GPFデータサーバーから取得：
GPF登録FLGGPFデータサーバー

要検討：
未登録メッセージ。

▼ランダムマッチング画面

どの　バトルたいかいに
さんかしますか

6

wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

Sakeから取得：
現在の時間
（年月日分秒）

SaKe

ダウンロードサーバーから
取得：

大会No.のレギュレーション

ダウンロードサーバー
（レギュレーションデー

タ）
大会No.に合わせて
レギュレーションの詳細データを
ダウンロードサーバーから取得します。

セーブ処理：
大会のレギュレーションデータ

▼画面A

GPF登録FLG=1なら
GPFにゲームシンクIDコードを入力して

登録済み

大会取得

成功

大会開催フラグ=0

失敗

大会開催フラグ=1

P2へ

■バトルたいかい：

通常は閉じていますが、
サイトに登録完了のときオープンします。（タイミング要検討）

１：GPFサイトでゲームシンクIDコード登録
２：GPFデータサーバーのGPF登録FLG=1
３：syachiはGPF登録FLG=1を確認後メニューのフラグを立てる。
　（このタイミングでオープンが早い場合は、
　　サイトで「合い言葉」を配布してゲーム中、入力することでオープン）

ゲームシンクIDから
GPFに登録済みか確認

Sakeから取得：
デジタル選手証データ

SaKe

ゲームシンクIDコードでサーチ
サーバーに保存されているポケモンデータ、レーティングを受信します。

・ポケモンデータ：登録ポケモン６匹
・レーティング：大会用のレーティングデータ

外部サーバー
（TPC様）
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あたらしく　たいかいに　データを
とうろく　しますか？

＜選択肢＞

▼はい
いいえ

はい

いいえ

大会無しの告知（msg要検討）：
さんか　できる　たいかいは
　かいさい　されていません▼

大会開催フラグ=1

大会開催フラグ=0

Wi-Fi　バトルたいかいに
さんか　しますか？

＜選択肢＞

さんかする
さんかの　かいじょ
ルールをみる※

せんしゅしょうの　かくにん
やめる

※開催ワーク＝1or２表示

たいかいへ　さんかするのを
やめますか？

＜選択肢＞

はい
いいえ

6

やめる

さんかする

はい

いいえ

1

1

wi-Fi大会確認
シーケンスへ（P2）

wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

大会開始の確認
シーケンスへ（P3）

参加中止の確認
シーケンスへ（P2）

さんかい　かいじょ

デジタル選手証解除
処理

6

wi-Fi切断
シーケンスへ（P4）

解除

未解除

大会参加ワークに４を入れます。
解除した場合は、再度同じ大会には登録できないように
します。GPFデータサーバーへ書き込みを入れます。
（P6参照）

3

=２

参加不可の表示（ms要検討）：

２）大会は終了しました。

３：リタイアしている為、参加できません。

=１

6

wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

大会参加
ワーク

=３or４

開催中？

選手証表示：
現在の大会の状態を閲覧

せんしゅしょうの　かくにん

0

0

wi-Fi大会確認
シーケンスへ（P2）

0

たいかいNo.●●●●●●●●●●▼
この　たいかいの　たいせんは

おわりました

たいかいNo.●●●●●●●●●●▼
この　たいかいは

とちゅうで　リタイア　しました

たいかいNo.●●●●●●●●●●▼
げんざい　この　たいかいに
エントリーちゅう　です

▼開催ワーク=１

▼開催ワーク==２

たいかいNo.●●●●●●●●●●▼
げんざい　この　たいかいに

さんかちゅうです

▼開催ワーク==３

▼開催ワーク==４

大会参加ワーク
（大会参加
中？）

現在の時間

開催時間を
過ぎている

開催時間を
過ぎていな

開催期間が終了した
大会があります▼
登録ポケモンの
ロックを解除します

＝２
参加中

≠２
参加中でない

登録ポケモン
ロック解除処理

自動セーブ

GPFデータサーバーへ
書き込み：

４→開催ワーク

ポケモンの　ロックを
かいじょ　しました

GPFデータサーバー

Aボタン

▼画面B

▼画面C

ルールの表示

wi-Fi大会確認
シーケンスへ（P2）

0

画面D

ルールをみる

P1より

P5

P3へ
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SaKeから取得：
大会用レーティング
ポケモンデータ

マッチング処理

不正
チェック2

相手と自分のどちらかが
不正とみなされた

たいせん　あいてを
さがして　います……

相手と自分が共に
正規とみなされた

Bボタン

マッチングした

たいせん　あいてを
さがすのを　やめますか？対戦相手のデータ受信

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

はい

いいえ

4

5

Wi-Fiバトル　たいかい！
なにを　しますか？

＜選択肢＞

▼たいせんする
リタイアする
やめる

とうろくする　ポケモンを
えらんで　ください

専用ボックス

チェック結果

とうろくするのを
やめますか？

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

手持ちポケモンデータ
不定判定WEBサーバーへ

確認

データを
おくっています……

6

参加できないメッセージ：
（PBWと共通メッセージを使用）

けってい

もどる

1

5

やめる

たいせんする

3

不正

正規

2

いいえ

はい

参加中止の確認
シーケンスへ（P2）

wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

大会終了確認
シーケンスへ（P4）

大会終了確認
シーケンスへ（P4）

Sakeへ書き込み：
ポケモンデータ

不正判定WEBサーバー

SaKe

SaKe

マッチメイク

不正判定WEBサーバー

相手の手持ちポケモンデータ
不定判定WEBサーバーへ

確認

対戦相手の不正チェック結果を
受信

大会期間を
過ぎた

大会期間を
過ぎていない 3

たいかいへの
とうろくが　かんりょうしました！

登録ポケモンロック処理
（ゲーム中、使用禁止）

GPFデータサーバーへ
書き込み：
２→開催ワーク

GPFデータサーバー

データダウンロード後に
データを改ざんした場合、
はじかれたことをわかりにくくする為
マッチング処理へ戻すだけにします。

デジタル選手証解除
処理

リタイアする

6

解除した

Wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

▼画面E

▼画面F

大会期間に
到達していない

大会選択
シーケンスへ（P3）

３

大会期間チェック

大会選択
シーケンスへ（P3）

P5

現在の時間を取得して
大会期間を過ぎている場合、終了と登録の解除を行います。
（P5参照）

P5

P2より

P4へ
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ポケモンリスト：
呼び出し

（見せ合い含む）

エンカウント
エフェクト

【戦闘内部の不正チェック】
１）データの改ざん
２）電源切断カウント

対戦終了

　たいせんを　つづけますか？

＜選択肢＞

▼はい
いいえ

はい

いいえ

両者選択もしくは、
待機時間を過ぎた

相手と自分が共に
正規とみなされた

対戦開始

マッチング結果画面：
たいせん　あいてが
みつかりました！

5
たいかいを　しゅうりょう　し

ます
よろしいですか？

＜選択肢＞

▼はい
いいえいいえ

はい

データ受信
シーケンスへ（P3）

いまの　たいせんを
バトルビデオに
きろくしますか？

＜選択肢＞

▼はい
いいえ

バトルビデオ
録画処理

はい

いいえ

ATLASへ送信：
対戦レポート

SaKeへ書き込み：
自分の不正カウント＋１

戦闘中
データの不整合

発生

未発生

対戦中に
お互いのポケモンデータを比較して、
データに不整合が発生した場合
不正カウントを加算します。

SaKe

ATLASSaKe

4

SaKe
SaKeから取得：
大会用レーティング

セーブ処理：
大会用レーティングデータ

大会期間を
過ぎた

大会期間を
過ぎていない 6

Wi-Fi切断
シーケンスへ（P5）

▼画面G

大会期間チェック
P5

対戦結果を反映

・総合勝利数
・総合敗北数
・総切断回数

P4へ

P3より

P5へ

4/6



Syachi_Wi-Fi大会フロー
2009.11.10

END

WiFi切断画面

タイトル画面 7

ランダムマッチング画面
終了

▼Wi-Fi接続画面

▼タイトル画面

Wi-Fi　コネクションから
せつだん　しています。

Sakeへ書き込み：
現在の時間
（年月日分秒）

SaKe

最終ログイン時間を
Sakeへ書き込みます。

大会期間チェック
P5

6

P4より
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はい

大会参加ワーク

げんざい　とうろくしている
たいかいは　ありません

とうろくを　かいじょすると
このたいかいへ　さんか　できません

登録解除処理
START

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

登録ポケモン
ロック解除処理

自動セーブ

GPFデータサーバー
へ書き込み：
４→開催ワーク

ポケモンの　ロックを
かいじょ　しました

登録解除処理
END

1or3or4 2

GPFデータサーバー

いいえ

大会終了の告知（ms要検討）：
大会は　終了しています▼

大会期間
チェック

大会期間を
過ぎた

大会期間を
過ぎていない

GPFデータサーバー
へ書き込み：

3→大会参加ワーク

GPFデータサーバー

登録ポケモン
ロック解除処理

自動セーブ

ポケモンの　ロックを
かいじょ　しました

大会期間チェック
START

大会期間チェック
END

Sakeから取得：
現在の時間
（年月日分秒）

SaKe

登録ポケモン

ロックされている

ロックされていな
い

大会開始前の告知（ms要検討）：：
大会は　終了しています▼

Sakeから取得：
対戦回数

（切断回数＋勝利数＋敗北数）
SaKe

対戦回数
チェック

対戦回数が
規定回数を越えた

対戦回数が
越えていない

回数制限のある大会の場合
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