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係員話しかけ

ランダムマッチに
ちょうせん　しますか？

＜選択肢＞

▼ちょうせんする
せつめいをきく
やめる

ランダムマッチフロー：

概要説明
ちょうせんする

せつめいをきくやめる

セーブ処理

5

またの　ごりよう
おまちして　おります

成功

失敗

マップ遷移演出
（受付~入口）

WiFi接続

ランダムマッチ選択

ランダムマッチング画面
呼び出し

4

接続失敗
接続キャンセル

接続成功

終了シーケンスへ（P3）

マップ遷移シーケンスへ（P3）

▼フィールド画面

▼Wi-Fi接続画面

▼ランダムマッチング画面

SaKeから取得：
各レーティングデータ

SaKe

GPFデータサーバーから取得：
GPF登録FLG

GPFデータサーバー

GPF登録FLG

GPF登録FLG=1なら
GPFに登録済み

＜選択肢＞

▼フリー
　レーティング

やめる

どの　モードで
ちょうせん　しますか？

フリーへ
フリー

レーティング

ゲームシンクIDから
GPFに登録済みか確認

＜選択肢＞

▼はい
いいえ

ランダムマッチを
やめますか？

=1

=0

フリーモードを
かいし　します

やめる

画面A

＜選択肢＞

▼シングルバトル
ダブルバトル
トリプルバトル

ローテーションバトル
シューターバトル

やめる

バトル選択

＜選択肢＞

▼ちょうせんする
ルールをみる
やめる

やめる

けってい

ルールをみる

＜選択バトル名＞に
ちょうせん　しますか？

ルールの表示

画面C

画面D

どの　たいせんを　しますか？

1

＜選択肢＞

▼てもち
バトルボックス
もどる

てもちと　バトルボックス
どちらを　つかいますか？

えらんだ　ポケモンは
じょうけんを　みたしていません

もどる

てもちorバトルボックス：
登録成功

P２へ

1

えらんだ　ポケモンは
じょうけんを　みたしていません

ルール選択
シーケンスへ
（P01）

はい

いいえ

3

対戦終了
シーケンスへ（P3）

Syachi

外部サーバー
（任天堂様）

外部サーバー
（TPC様）
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不正判定WEBサーバー
手持ちポケモンデータ
不定判定WEBサーバーへ

確認

マッチング処理

ポケモンリスト：
呼び出し

（見せ合い含む）

エンカウント
エフェクト

【戦闘内部の不正チェック】
１）データの改ざん
２）電源切断カウント

対戦終了

不正チェック
結果

自分のデータ

見せ合う

相手と自分のどちらかが
不正とみなされた

たいせん　あいてを
さがして　います……

相手と自分が共に
正規とみなされた

不正

正規

3

Bボタン

マッチングした

たいせん　あいてを
さがすのを　やめますか？

対戦相手のデータ受信

対戦開始

マッチング結果画面：
たいせん　あいてが
みつかりました！

＜選択肢＞

はい
▼いいえ

はい

参加できないメッセージ：
（PBWと共通メッセージを使用）

いいえ

2

3

対戦終了
シーケンスへ（P3）

対戦終了
シーケンスへ（P3）

不正チェック結果：最大６匹分

マッチメイク

相手の手持ちポケモンデータ
不定判定WEBサーバーへ

確認

不正判定WEBサーバー

対戦相手の不正チェック結果を
受信

ポケモンを
えらんで　ください

両者選択もしくは、
待機時間を過ぎた

P3へ

P1より

画面F
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たいせんを　つづけますか？

はい

END

WiFi切断画面

マップ遷移
出口~受付前

2

4

3

＜選択肢＞

▼はい
いいえ

いいえ

はい

ランダムマッチング画面
終了

データ受信
シーケンスへ（P1）

▼Wi-Fi接続画面

▼フィールド画面

Wi-Fi　コネクションから
せつだん　しています。

いまの　たいせんを
バトルビデオに
きろくしますか？

＜選択肢＞

▼はい
いいえ

バトルビデオ
録画処理

はい

いいえ

ATLASへ送信：
対戦レポート

SaKeへ書き込み：
自分の不正カウント＋１加算

対戦中に
互いのダメージ計算結果を照合します。
１回でも一致しない不整合が発生した場合
自分の不正チェックカンターを加算します。
（このパラメーターは運営側で運用）

戦闘中
データの不整合

発生

未発生

SaKe

ATLASSaKe

対戦結果を反映

・総合勝利数
・総合敗北数
・総切断回数 SaKe SaKeから取得：

各レーティングデータ

P２より

5

セーブ処理：
レーティングデータ

＜選択肢＞

▼はい
いいえ

いいえ

ランダムマッチを
やめますか？

Sakeへ書き込み：
現在の時間

（年月日分秒）
SaKe

最終ログイン時間を
Sakeへ書き込みます。
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